
 

 

ช่ือโครงการ 

 ภาษาไทย “โครงการสร/างทักษะอนาคตเยาวชน” 

 ภาษาอังกฤษ “Future Youth Thailand” 

 Tagline: สร/างทักษะอนาคต ทุกท่ี ทุกเวลา 

   Building future skills anywhere, anytime 

 

1. ท่ีมาและความสำคัญของโครงการ   

การเปลี่ยนแปลงของโลกยุคใหม\มีผลต\อการจัดการเรียนรู/เพื่อสร/างให/เด็กมีทักษะที่จำเปeนในศตวรรษที่ 21 และ

เด็กสามารถนำความรู/และทักษะมาประยุกตjใช/ได/ในโลกแห\งความเปeนจริง ตามหลักการพัฒนาการศึกษา ที่เน/นให/

ผู/เรียนสามารถนำความรู/ไปใช/ มากกว\าการท\องจำเพียงอย\างเดียว    

กระทรวงศึกษาธิการและสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (สพฐ.) ซ่ึงเปeนสถาบันหลักท่ีสำคัญในระบบ

การศึกษา เตรียมความพร/อมให/ผู/เรียนรับมือกับการเปลี่ยนแปลงของโลก การพัฒนาทักษะ สนับสนุนการเรียนรู/  

สร/างเครือข\าย  สร/างแรงจูงใจ  จะช\วยให/ผู/เรียนมีทักษะและความรู/ที่จำเปeน โรงเรียนได/มีเครื่องมือพัฒนาโรงเรียน

นำไปสู\ความเสมอภาคทางการศึกษา การลดความเหล่ือมล้ำในการเข/าถึงการศึกษาท่ีมีคุณภาพ 

Starfish Education เปeนองคjกรไม\แสวงผลกำไร เรามุ\งมั่นที่จะพัฒนาการศึกษาของประเทศไทย ทำงานร\วมกับ

โรงเรียนในสังกัด สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (สพฐ.) โดยมีส\วนช\วยส\งเสริมนวัตกรรมการจัดการ

เรียนรู/เพื่อให/เด็กเกิดทักษะในศตวรรษท่ี 21 Starfish Education ร\วมมือกับโรงเรียน ครู และชุมชน เพื่อสร/าง  

การเปล่ียนแปลงท่ีมีความหมายและส\งผลกระทบเชิงบวกต\อนักเรียนมากกว\า 7 ล/านคน 

โครงการสร/างทักษะอนาคตเยาวชน มีพันธกิจในการส\งเสริมและสร/างแรงบันดาลใจให/ผู/เรียนในประเทศไทย 

พร/อมริเริ ่มการเปล่ียนแปลงเชิงบวกในด/านการเรียนรู/ โดยมุ\งมั ่นที่จะส\งเสริมวัฒนธรรมแห\งนวัตกรรมและ

การศึกษาท่ีก/าวหน/า  

ส:วนท่ี 2 รายละเอียดโครงการ 
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การสร/างเครือข\ายความร\วมมือในการทำงานร\วมกัน ระหว\างสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (สพฐ.) 

และ Starfish Education ภายใต/โครงการสร/างทักษะอนาคตเยาวชนในครั้งนี ้ จะส\งผลทำให/เกิดการพัฒนา

นักเรียนในประเทศไทยทุกคนจะเข/าถึงการศึกษาท่ีพร/อมสำหรับอนาคต และส\งเสริมการเรียนรู/ตลอดชีวิต  

สํานักงานสถิติแห\งชาติ (2566) ระบุว\า 89.5% ของประชากร (59 ล/านคน) ใช/อินเทอรjเน็ต และ 95.4%  

(62.9 ล/านคน) มีโทรศัพทjมือถือ นักเรียนในช\วงอายุ 13-18 ป� มีจำนวนประมาณ 2.7 ล/านคน การเข/าถึงการศึกษา

อย\างเท\าเทียมผ\านแพลตฟอรjมที่เน/นการใช/งานบนมือถือเปeนหลัก เปeนทางเลือกที่มั่นใจได/ว\านักเรียนทั่วประเทศ

โดยเฉพาะในพ้ืนท่ีห\างไกลสามารถ เข/าถึงบทเรียนได/อย\างง\ายดาย    

Starfish Education จึงได/พัฒนาหลักสูตรทักษะแห\งอนาคตสำหรับเยาวชนทางออกเพื่อโลกที่ยั ่งยืน (Future 

Skills for Youth : Solutions for a Sustainable World) เพื่อพัฒนาทักษะอนาคตเสริมสร/างทักษะที่จำเปeนใน

ศตวรรษที่ 21 ให/กับนักเรียน รวมทั้งการส\งเสริมการคิดวิพากษjเชิงสร/างสรรคjการทำงานเปeนทีมการสื่อสาร ผ\าน

การเรียนรู/เชิงรุกโดยกระบวนการ STEAM Design Process โดยออกแบบให/เปeนหลักสูตรการเรียนรู/ขนาดย\อม

แบบเรียนรู/ด/วยตนเอง (Self-Paced Learning) พัฒนาทักษะที่จําเปeนสําหรับอนาคตควบคู\ไปกับการแก/ไขป�ญหา

ด/านสภาพภูมิอากาศ ผู/เรียนจะได/รับประสบการณjการเรียนรู/ที ่เปeนเอกลักษณjในด/านการศึกษาแบบ Maker 

Education การเรียนรู/เชิงรุกและการแก/ป�ญหาในโลกแห\งความเปeนจริงไปพร/อมกัน      

2. วัตถุประสงคD     

1. เพ่ือพัฒนาทักษะแห\งอนาคต: เสริมสร/างทักษะท่ีจําเปeนในศตวรรษท่ี 21 ให/กับนักเรียนรวมถึงการคิด 

เช ิงว ิพากษj ความคิดสร /างสรรคjการทํางานร\วมกันและการสื ่อสารผ\านการเร ียนร ู / เช ิงร ุกโดย                   

ใช/กระบวนการออกแบบ STEAM 

2. เพื ่อสร/างความเท\าเทียมในการเข/าถึงการศึกษาที ่มีคุณภาพ ผ\านนําเสนอประสบการณjการเรียนรู/

แบบเรียนด/วยตนเองท่ีเน/นการใช/งานบนมือถือ ซ่ึงสามารถเข/าถึงนักเรียนได/ท้ังในเขตเมืองและชนบท 

3. เพื่อส\งเสริมนวัตกรรมที่ยั่งยืนให/นักเรียนพัฒนาทางออกสําหรับโลกแห\งความเปeนจริงที่สอดคล/องกับ  

SDG 11 (เมืองและชุมชนที่ยั่งยืน) และ SDG 13 (การรับมือการเปลี่ยนแปลง สภาพภูมิอากาศ) ช\วยให/

ผู/เรียน  มีส\วนร\วมในการแก/ไขป�ญหาความย่ังยืนท้ังในระดับท/องถ่ิน และระดับโลก 

4. เพ่ือสนับสนุนครูและโค/ช โดยการจัดทําคู\มือสําหรับครูและโค/ชเพ่ือช\วยในการดําเนินการบทเรียน ส\งเสริม

การทํางานร\วมกันและการพัฒนาทักษะปฏิบัติในห/องเรียนและชุมชน  

5. เพ่ือส่ือสารประชาสัมพันธjและสร/างเครือข\ายชุมชนการเรียนรู/ให/แก\โรงเรียนท่ัวประเทศ 
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3. ขอบเขตโครงการ 

1. เปeนโครงการฯ ร\วมกันระหว\างสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (สพฐ.) และ Starfish   

Education  

2. สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (สพฐ.) สนับสนุนโรงเรียนเข/าร\วมโครงการฯ 

3. สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั ้นพื ้นฐาน (สพฐ.) และ Starfish Education ร\วมมือสนับสนุน

โครงการฯ 4  ด/าน ได/แก\  

 

3.1 งานดGานวิชาการ: การพัฒนาหลักสูตรออนไลนD 

  Starfish Education 

• ออกแบบและผลิตเนื้อหาตามวัตถุประสงคjของโครงการฯ ในรูปแบบบทเรียนออนไลนj จำนวน  

2 คอรjส แต\ละคอรjสเกี ่ยวข/องกับการศึกษาในอนาคต โดยใช/กระบวนการ STEAM Design 

Process และการสนับสนุนของครูผู/สอน หรือผู/ปกครอง  

• การวัดประเมินผลผู/เรียนโดยเน/นความหลากหลาย และความสามารถในการเข/าถึง การเรียนรู/

ของผู/เรียน 

• ออกแบบการสะท/อนผลการเรียนรู/ ที่ผู/เรียนสามารถสะท/อนตนเอง ผ\าน Starfish Class และ  

เป�ดโอกาสให/ชุมชนการเรียนรู/สะท/อนผลท่ีเกิดจากการเรียนรู/  

 

สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (สพฐ.) 

• เข/ามาเรียนรู/เนื้อหา รับรองส\วนที่เกี่ยวข/องกับหลักสูตร แนวทางการนำไปใช/ในการพัฒนาผู/เรียน

ในระบบ หรือนอกระบบ 

• ประชาสัมพันธjและสร/างการรับรู/กับโรงเรียนในสังกัดให/เข/าร\วมตามความสนใจ เน/นกลุ\มนักเรียน   

 

 

 

 



4 
 

 
 

 

 3.2 งานพัฒนา PD: การจัดเวิรDคช็อป สนับสนุน Co- facilitator, PLC  

  Starfish Education 

• จัดทำ Booklet คู \มือเทคนิคการใช/กระบวนการ STEAM Design Process แนวการใช/วัสดุ-

อุปกรณjที่สอดคล/องกับบทเรียน ซึ่งครูผู/สอนสามารถนำไปปรับใช/ในกิจกรรมการจัดการเรียน  

การสอนของตนเองได/ 

• จัด Workshop เพื่อเป�ดโอกาสให/ผู/เข/าร\วมแลกเปลี่ยนประสบการณj ไอเดีย เทคนิคในการใช/

กระบวนการ STEAM Design Process รูปแบบ Online  

• เผยแพร\เนื้อหา Workshop ผ\านช\องทางออนไลนj เพื่อใช/ทบทวนความรู/ของครูที่ได/เข/ามาเรียนรู/ 

และสำหรับครู ผู/ท่ีสนใจศึกษาเรียนรู/เพ่ิมเติมได/ด/วยตนเอง 

• สนับสนุนระบบและบุคลกรในการสร/างเครือข\ายแบ\งป�นความรู /และประสบการณjของครู       

และบุคลากรในโครงการฯ ด/วยการทำ PLC online 

 สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (สพฐ.) 

• ประชาสัมพันธj และสร/างการรับรู/กับโรงเรียนในสังกัดให/เข/าร\วมตามความสนใจ เน/นกลุ\ม 

ครูผู/สอน ผู/ปกครอง  

• เข/ามาร\วมในชุมชมการเรียนรู/ ร\วมแบ\งป�นความรู/แและประสบการณj 

 

 3.3 งานเผยแพร:และประชาสัมพันธD: แคมเปญต:างๆ ทางโซเชียลมีเดีย 

 Starfish Education 

• ประชาสัมพันธj ข/อมูลข\าวสารผ\านแพลตฟอรjมออนไลนj Starfish Labz 

• ถอดองคjความรู/ในรูปแบบ บทความและข\าวการศึกษา 

• ออกแบบส่ืออินโฟกราฟ�ก และผลิตวิดีโอเพ่ือการประชาสัมพันธj  

• จัดกิจกรรมแคมเปญต\างๆ บนโซเชียลมีเดีย (ถ\ายทอดสด) 

• สร/างบอรjด Community Feature ในแพลตฟอรjมออนไลนj Starfish Labz 
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  สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (สพฐ.) 

• ร\วมประชาสัมพันธjข/อมูลข\าวสารกิจกรรมของโครงการฯ 

• ส\งเน้ือหาข/อมูล เพ่ือเผยแพร\บนแพลตฟอรjมออนไลนj Starfish Labz 

• สนับสนุนเจ/าหน/าท่ี หรือแอดมินเพจจากประจำ Community Feature ในแพลตฟอรjม Starfish 

Labz เพ่ือทำหน/าท่ีส่ือสาร และสร/างความเข/าใจข/อมูลท่ีถูกต/อง เช่ือถือได/จากหน\วยงานต/นสังกัด  

 3.4 งานศึกษาวิจัย 

 Starfish Education 

• รวบรวมข/อมูลศึกษาทางวิชาการท่ีเก่ียวข/องโครงการฯ  

• กำหนดแผนการดำเนินการวิจ ัยที ่ช ัดเจน เช\น ว ิธ ีการเก็บข/อมูล การประเมินผลลัพธj               

และการเลือกเคร่ืองมือวิจัยท่ีเหมาะสม เช\น แบบสอบถาม การสัมภาษณj หรือการวิจัยเชิงทดลอง 

• เก็บข/อมูลเพ่ือในการวิจัยโดยใช/เคร่ืองมือท่ีออกแบบ ท้ังเชิงปริมาณและคุณภาพ 

• ประเมินผลลัพธjว\าได/บรรลุตามเป�าหมายที่วางไว/หรือไม\ รวมถึงการประเมินผลกระทบที่เกิดข้ึน

จากการพัฒนาต\อโครงการฯ และกลุ\มเป�าหมาย 

• ทบทวนผลลัพธj และเสนอแนะเพื่อการปรับปรุง แนวทางการพัฒนาใหม\ เพื่อให/บรรลุเป�าหมาย  

ท่ีต/องการ 

• เผยแพร\ผลการวิจัยและพัฒนา จัดทำรายงานวิจัยที่สรุปแนวทางการพัฒนาและผลลัพธj พร/อมท้ัง

เผยแพร\ให/กับผู/ท่ีเก่ียวข/อง  

• แนะนำทางในการพัฒนาสู\โครงการฯ ในอนาคตและการนำองคjความรู/ที่ได/จากโครงการฯ ไปใช/

ประโยชนj 

 สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (สพฐ.) 

• ทำความเข/าใจ แนวทางการศึกษาวิจัย สร/างการรับรู/ในระดับโรงเรียนที่เกี ่ยวข/อง และภาคี

เครือข\ายทางการศึกษา ถึงผลท่ีเกิดข้ึน องคjความรู/และแนวทางการพัฒนาโครงการฯ ต\อไป 
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4. ระยะเวลาการดำเนินงาน 

เดือนธันวาคม 2567 - เดือนพฤศจิกายน 2568 (12 เดือน)  

กิจกรรม พ.ย. 

67 

ธ.ค. 

67 

ม.ค. 

68 

ก.พ. 

68 

ม.ีค. 

68 

เม.ย. 

68 

พ.ค. 

68 

ม.ิย. 

68 

ก.ค. 

68 

ส.ค. 

68 

ก.ย. 

68 

ต.ค. 

68 

พ.ย. 

68 

1. Course Online 
             

2. Campaign Kick Off 
             

3. Live Tik Tok 
             

4. Workshop Online  
     

5. PR Social Media  
     

6. PR Community 

Feature  

     

7. Online Coaching  
 

 

3 เดือนคร้ัง 

8. PLC Online   
 

 

3 เดือนคร้ัง 

9. Teacher Workshop   
 

 

3 เดือนคร้ัง 

10. งานวิจัย  
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5. กลุ:มเปhาหมาย  

5.1 โรงเรียนสังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (สพฐ.)  

5.2 นักเรียน     

                   นักเรียน อายุ 13-18 ป� ท่ัวประเทศไทย จำนวนประมาณ 2.7 ล/านคน 

• กลุ\มอายุ 13-15 ป�: แนะนำเร่ืองความย่ังยืน โดยเน/นโครงการเชิงปฏิบัติ หรือการออกแบบ 

แคมเปญ หรือต/นแบบ (Prototype) ท่ีมุ\งเน/นความท/าทายในชุมชน 

• กลุ\มอายุ 16-18 ป�: เน/นความย่ังยืนข้ันสูงและเทคโนโลยี โดยใช/โครงการท่ีเก่ียวข/องกับ        

การออกแบบหรือสร/างต/นแบบ (Prototype)     

5.3 ครูผู/สอน   

• ผู/สอน (ครู โค/ช และผู/ปกครอง): ใช/ คู \มือสำหรับผู/สอน และ Starfish Class ในการติดตาม 

ความก/าวหน/า ให/ข/อเสนอแนะเชิงลึก และสร/างการเรียนรู/ท่ีลึกซ้ึงย่ิงข้ึน ผ\านกิจกรรมเชิงปฏิบัติ  

5.4 ผู/ปกครอง         

• ผู/ปกครอง: สนับสนุนให/บุตรหลานมีส\วนร\วมในการเรียนรู/ที่เกี่ยวข/องกับโลกจริงและการพัฒนา

ทักษะ    

 

6. หน:วยงานสนับสนุน 

 สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (สพฐ.) 

7. แผนการดำเนินงาน 

สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั ้นพื ้นฐาน (สพฐ.) ร \วมกับ Starfish Education ดำเนินงาน           

ด/านการประชาสัมพันธjและชุมชนออนไลนj รายละเอียดดังน้ี  

7.1 ด/านการส่ือสารประชาสัมพันธj (Communication)  

7.2 ด/านชุมชนออนไลนj (Community) 
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กิจกรรม จำนวน หมายเหตุ 

การส่ือสารและประชาสัมพันธD ผ:านแพลตฟอรDม  

Starfish Labz  

  

ถอดความรู/เน้ือหาจากสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ัน

พ้ืนฐาน (สพฐ.) ผ\านบทความในแพลตฟอรjมออนไลนj 

Starfish Labz  

1 คร้ัง/เดือน 
 

การจัดกิจกรรมออนไลนDผ:าน Social Media  
  

จัดกิจกรรมออนไลนj Live TikTok  3 คร้ัง ธันวาคม 2567 

จัดกิจกรรม Workshop  2 เดือน/คร้ัง 
 

ประชาสัมพันธjบทเรียนออนไลนjผ\าน Social Media  1 เดือน/คร้ัง 
 

ประชาสัมพันธj Feature Community 1 เดือน/คร้ัง 
 

การจัด Special Event  
  

- แคมเปญ Kick off เป�ดตัวบทเรียนแคมเปญ “12 เดือน 

12” เปeนระยะเวลา 6 วัน  

- ร\วมกิจกรรมผ\าน Social Media TikTok  

- Live TikTok  

- ประกาศผลผู/โชคดีวันท่ี 19 ธันวาคม 2567  

 
12 ธันวาคม 2567 

 

12-19 ธันวาคม 2567 

12,15,19 ธันวาคม 2567 

19 ธันวาคม 2567 
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 7.3 ดGานการผลิตบทเรียนออนไลนD (Online Course) 

กิจกรรม จำนวน หมายเหตุ 

1. ผลิต Online Course  

• ออกแบบเน้ือหา กิจกรรม 

• ส่ือ VDO เอกสาร 

• ออกแบบการประเมินผล สะท/อนผล 

• คู\มือเอกสาร สำหรับ Co- facilitator 

2 Course พฤศจิกายน - ธันวาคม  

2. จัด PLC Online   3 เดือน/คร้ัง ธันวาคม 2567 - พฤศจิกายน 2568 

3. จัด Teacher Workshop   3 เดือน/คร้ัง ธันวาคม 2567 - พฤศจิกายน 2568 
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8. ผลผลิตของโครงการ  

• ชุมชนการออนไลนj เครือข\ายการเรียนรู/ของบุคลากรทางการศึกษาท่ีน\าเช่ือถือ 

• บทเรียนออนไลนj เพ่ือพัฒนาทักษะในอนาคต สำหรับนักเรียน 13-18 ป� 

• คู\มือการเปeนผู/สนับสนุนในการเรียนรู/สำหรับครูผู/สอน 

 

9. ผลลัพธDของโครงการ 

• สมรรถนะนักเรียนในการเรียนตามเป�าหมาย  

• ทักษะและสมรรถนะของครูในการเปeนผู/สนับสนุนการเรียนรู/ 

• เครือข\ายความร\วมมือของบุคลากรทางการศึกษา 
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10. การติดตามประเมินผล 

• ผลสะท/อนจากผู/เข/าร\วมโครงการฯ  

o เน้ือหา 

o ประสบการณj 

o เครือข\าย 

o ทักษะท่ีได/รับ 

o การเรียนรู/ท่ีมีความหมายกับผู/เรียน 

• ผลการประเมินโดย Starfish Education 

o จำนวนผู/เข/าถึงเน้ือหา และการเผยแพร\ และการมีส\วนร\วมของผู/เข/าถึงเน้ือหา โดยใช/ข/อมูลทาง

สถิติท่ีได/จากแฟลตฟอรjมออนไลนj 

o จำนวนนักเรียนท่ีเข/าร\วม และสำเร็จกิจกรรม 

o เครือข\ายแลกเปล่ียนเรียนรู/ และการมีส\วนร\วมของเครือข\าย 

11. การวิจัยและศึกษาผลกระทบท่ีเกิดข้ึนกับโครงการ 

• ผลลัพธj และผลกระทบจากเน้ือหาท่ีเผยแพร\ 

• ผลลัพธj และผลกระทบจากชุมชนการเรียนรู/ออนไลนj 

• ผลกระทบท่ีเกิดข้ึนจาก Course Online 

§ ทักษะท่ีเกิดข้ึนกับผู/เรียน 

§ การเข/าถึงบทเรียนและการเรียนรู/ของผู/เรียน 

§ การเรียนรู/ท่ีมีความหมายท่ีเกิดข้ึนกับผู/เรียน 

12. รายละเอียดงบประมาณ 

 ค\าใช/จ\ายทั้งหมดที่เกี ่ยวข/องกับโครงการฯนี้ รวมถึงการพัฒนา การดำเนินงานและการประเมินผล         

จะได/รับการสนับสนุนโดย Starfish Education ท้ังหมด เพ่ือให/แน\ใจว\าหลักสูตรน้ีจะถูกนำเสนอให/กับนักเรียน ครู      

และผู /สอนร\วมโดยไม\มีค\าใช/จ\ายใดๆ ช\วยเพิ ่มการเข/าถึงและขยายผลลัพธjของโครงการฯ ค\าใช/จ\ายหลักท่ี

ครอบคลุม ได/แก\: 
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 - การพัฒนาเน้ือหา: การสร/างโมดูลการเรียนรู/แบบไมโครท้ัง 6 โมดูล รวมถึงการผลิตวิดีโอ แบบทดสอบ   

    แบบฝ¡กหัด และกิจกรรมการเรียนรู/ท้ังหมด 

 -  ค\าใช/จ\ายด/านเทคโนโลยีและแพลตฟอรjม: การพัฒนาและบำรุงรักษาแพลตฟอรjมท่ีเน/นการใช/งานบน   

    อุปกรณjมือถือ โดยรับประกันความเข/ากันได/กับอุปกรณjมือถือทุกรุ\น รวมถึงรุ\นเก\า นอกจากน้ียังรวมถึง  

    ค\าการโฮสตj การสนับสนุนทางเทคนิค และการอัปเดตแพลตฟอรjมอย\างต\อเน่ือง 

 - การพัฒนาวิชาชีพสำหรับผู/สอนร\วม (PD): ทรัพยากรการฝ¡กอบรมสำหรับครู โค/ช และผู/ปกครอง รวมถึง  

   เวิรjกชอปเสมือนจริง ส่ือการสอน และการสนับสนุนต\อเน่ืองตลอดการดำเนินโครงการฯ 

 - แคมเปญการตลาดและประชาสัมพันธj (PR): แคมเปญการประชาสัมพันธjท่ีมุ\งเน/นเพ่ือโปรโมทหลักสูตรน้ี  

   ผ\านช\องทางดิจิทัล โซเชียลมีเดีย และเครือข\ายการศึกษา เพ่ือให/หลักสูตรน้ีเปeนท่ีรู/จักในหมู\นักเรียน ครู   

   และผู/มีส\วนได/ส\วนเสียท่ัวประเทศไทย 

 - การประเมินผลกระทบและการรายงาน: การออกแบบและดำเนินการเคร่ืองมือประเมินผลกระทบเพ่ือ  

  วัดการมีส\วนร\วมของนักเรียน การพัฒนาทักษะ และผลกระทบท่ีเกิดข้ึนในชุมชนจากการเรียนหลักสูตรน้ี 

  ค\าใช/จ\ายเหล\านี้สะท/อนให/เห็นถึงความมุ\งมั ่นของ Starfish Education ในการจัดการประสบการณj     

การเรียนรู/ที่มีคุณภาพสูง และเข/าถึงได/สำหรับทุกคน โดย Starfish Education จะรับผิดชอบค\าใช/จ\ายทั้งหมด 

เพ่ือให/นักเรียน ครู และผู/สอนร\วมสามารถเข/าร\วมโครงการฯน้ี ได/โดยไม\มีอุปสรรคทางการเงิน 

 


